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Dieses neue Team-Spiel ermöglicht einen span-
nenden Wettkampf zwischen zwei Schülergrup-
pen. Es lässt sich ergänzend zum normalen
Theorieunterricht einsetzen und sorgt für will-
kommene Abwechslung und Auflockerung.
Bei oft recht anspruchsvollen Fragen (keine
Prüfungsfragen!) wird deutlich, ob Lerninhalte
verstanden worden sind bzw. noch Wissens-
lücken bestehen. Die Themengebiete sind
nach dem Rahmenplan von 1 bis 12 geordnet.
 
Spielregeln:
Die Fahrschüler werden in zwei Teams eingeteilt.
Jedes Team wählt einen Sprecher, der die Ant-
wort gibt. Antworten von anderen Teammitglie-
dern werden nicht akzeptiert. Team 1 beginnt
und kann nun irgend ein Punktefeld aussu-
chen. Je höher die Punktezahl ist, desto weni-
ger Zeit bleibt dem Team zur Beantwortung.
Spätestens wenn die Zeit bei Null angekom-
men ist, muss der Sprecher die Antwort ge-
ben. Kann die Frage nicht beantwortet werden
bzw. kommt eine falsche Antwort, so erhält
das Team keine Punkte.

FAHRSCHULMEDIEN

Direkt von der CD ausführbar, einfach in das
Laufwerk legen und los geht es.
Sie können auch eigene Fragen und Antworten
erfinden, und mit ins Programm einbauen

Das pfiffige „Fahrschüler-Quiz“
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Systemvoraussetzungen:
Win 95/98/ME/2000/XP

DESCO Fahrschulmedien | Krankenhaus-Str. 7 | 93149 Nittenau
Tel: 09436-3199  |  Fax: 09436-2700
info@desco-fahrschulmedien.de | www.desco-fahrschulmedien.de


